Turi Uhisgimnaasium
kunstiajaloo ainekava

2 kursust

Oppe- ja kasvatuseesmargid
Gumnaasiumi kunstidpetusega taotletakse, et Opilane:

1) tunnetab kunsti voimalusi ning ndeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
maailma motestamise, mojutamise ning kujundamise vahendina;

2) orienteerub kunstikultuuri arenguloo pdhilistes kiisimustes ja etappides;

3) iseloomustab ja vordleb nilidisaegses kunstis rakendatud mitmekesiseid ideid ja
véljendusvahendeid;

4) rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi véaljendusvahendeid ning tehnilisi
votteid, tdlgendab ja lahendab erinevaid probleemilesandeid;

5) véartustab end Umbritsevat elukeskkonda ja visuaalkultuuri parandit, mdistab
uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi;

Oppeaine kirjeldus

Gumnaasiumis kunsti 6petamise kaudu toetatakse dpilase tervikliku maailmapildi kujunemist,
milles on téhtis koht kunstiloo ja niddisaegse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti
arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, Uhiskonna ja ajalooga. Toetatakse
positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Gumnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ning visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele
moistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse véartustamiseks, avades uldmdisted ja
kontseptsioonid. Oppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vérdlusel ning
kirjeldusmudelite loomisel. Téhtis on ndidata ajastu kunsti seoseid Uldise motteviisiga, esile
tuua kultuuri ja elukorralduse muutumise thiskondlikke tegureid.

Niddisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kasitlemisel on
peamine rdhk konteksti ning s6numi analtdsil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri
motestamine tanapdeva kultuurikontekstis. Kunsti kasitlemisel tuuakse paralleele paikkonna
ning Eesti kunsti ja kultuuriga, samuti néiteid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus v@imaldab nautida kunsti loomist ning arendada véljendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe ulesanne on toetada Opilase loova
mdotlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.

Oppesisu mahus voib teha valikuid ja kombineerida dppetegevusi ning teemasid kahe kursuse
vahel, tagades oodatavad dpitulemused, valdkonnapédevused ning tldpadevused.



Tulenevalt kunstivaldkonna eripérast ja kooli/Gpetaja voimalusest kursuste teemasid jagada
on mdlema kursuse Opitulemused esitatud uldistatult ja Uhtse tervikuna.

GUmnaasiumi Opitulemused
Gumnaasiumi Idpetaja:

1) tunneb visuaalse kultuuri valdkonna tlesehitust (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne
kommunikatsioon jne);

2) iseloomustab kunsti arengusuundi ja seostab muutusi Ghiskonnaelu korralduse, religiooni,
teaduse, tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

3) mérkab ning madistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid thiskonnale ning keskkonnale nii
ajaloos kui ka tdnapdeval,

4) vordleb ja analulsib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, snumeid ning
visuaalset vormikeelt; iseloomustab tldjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist kuuluvust;

5) télgendab ja analliusib nludiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video) ning seostab niiidiskunsti teiste valdkondadega (nt teadus, meedia,
reklaam, poliitika);

6) véartustab uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnasaastlikku arhitektuuri ja disaini;

7) esitab loomingulisi ja uurimistlesandeid ning otsib neile lahendusi, arendade
kontseptsioone ja kavandades teoseid,;

8) rakendab oma ideede valjendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi
valjendusvahendeid ning tehnilisi téovotteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida;

9) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi;

10) on oma loovates lahendustes eetiline, mdistab kunstniku vastutust; arvestab keskkonna- ja
kultuuriparandi kaitse ndudmisi.

| kursus ,,Kunst ja kunstiajalugu“
Oppesisu

Kunsti roll eri ajastuil. Kunsti mdiste ja selle muutumise ajalugu. Kunstnik, teos ja vaataja oma
kaasajas. Kunstiteoste analtitsi ja tdlgendamise erinevad meetodid ja vormid. Kunstikultuuri
uldistav ajatelg. Uldistava ajatelje kasitlemisel on olulisim selgitada ja pdhjendada kunsti
muutumist. Peamiste faktide ja néidete abil luuakse seosed thiskondlike pdhjuste, kunsti ja
ajastu motteviisi vahel. Erialase sbnavara omandamine.

1. Vanimad kdrgkultuurid. Esiaja kujutised. Mesopotaamia. Egiptus.
2. Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

3. Keskaja kunst. Varakristlus ja Bltsants. Romaanika. Gootika. Kunst ja religioon.



4. Renessanss. Kunst Itaalias ja pohja pool Alpe. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine.
Kunst ja teadus. Trikikunsti leiutamine.

5. Barokk. Baroki suunad ja rokokoo. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

6. 18. ja 19. sajandi kunst. Klassitsism. Antiikparandi mdju ja valgustusajastu ideed. Vaimu
ja véimu arhitektuur. Romantism. Realism.

Eri ajastute kunsti vordlevate teemade valik.

Seoseid loovad teemad rohutavad kunsti seoseid thiskonnas ja kultuuris toimunuga, ajastu
motteviisi, religiooni ja valitsemiskorra, tehnika ja majandusega. Eri ajastute kunsti seostades
arutleda kunstiteoste véljendusvahendite, loomise eesmarkide, tahenduse ja sotsiaalse rolli
ule.

Kunsti nahtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):

1) perspektiivikasutus, keskkonna ja ruumi kujutamise viisid,;

2) inimese kujutamise viisid: idealiseeritud, realistlik, stiliseeritud,;

3) lugude ja stimbolite ringlus l&bi sajandite;

4) kunstniku rollid: kasitooline, leiutaja, ajaloolane, geenius, staar, ettevotja jne;
5) muuseumi siind, tuntumad galeriid ja muuseumid.

Loomingulised ja uurimisprojektid, dppekéigud.

Loovtodde tegemisel valida oma ideele sobivad véljendusvahendid (nt joonistus, maal,
kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdd protsessi osa on
to6 esitlemine, anallius ja tdlgendamine ning oma valikute pdhjendamine.

Projektid ning 6ppekaigud on seotud erinevate dpikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, nditus, virtuaalkeskkond jne.

IT kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ”
Oppesisu

Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine. Nutdisaegse elutunnetuse ja globaalse maailma siind,
teaduse, tehnoloogia ja linnastumise vBidukéik. Kunstiteos ja kontekst. Autorsus, kunstnike ja
vaatajate suhte muutumine. Elukeskkonna kujundamise pdhimétted: arhitektuur, disain,
visuaalne meedia.

Kunst moderniseeruval ajastul. 19. sajandi I6pu kunst: impressionism, postimpressionism,
juugend ja sumbolism. Fotograafia ja illustreeritud ajakirjandus. 20. sajandi | poole kunst.
Modernistliku kunsti suunad: fovism, ekspressionism, futurism, kubism, abstraktsionism,
strrealism. Avangard. | maailmasdda ja dadaism. Modernistlik arhitektuur ja disain.
Funktsionalism. Kunst totalitaarsetes riikides.



Il maailmas@ja jargne kunst. Uleminek modernismist postmodernismi. Minimalism, opkunst
jne. Popkunst. Hiuperrealism. Happening, kehakunst, maakunst. Kontseptualism kui
nliudisaegse kunsti alusprintsiip. Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline ja poliitiline kunst.

Kunst avalikus ruumis. Kunstimeediumide paljus: maal, graafika, skulptuur, installatsioon,
fotokunst, videokunst, tegevuskunst, interaktiivne meediakunst, helikunst, netikunst jt.
Teemade ja seisukohtade paljus 21. sajandi kunstis. Rahvusvahelised niiidiskunsti naitused ja
kunsti globaliseerumine.

Keskkond. Disain. Arhitektuuri ja disaini valdkonnad (tootedisain ja inimsdbralik
elukeskkond). Kultuuriparandi kaitse. Autoridigus. Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud
elukutsed.

Naddiskunsti nahtusi vordlevad teemad (valida kuni kolm teemat):
1. Individuaalsus, kollektiivsus ja anoniimsus kunstis.
2. 20. sajandi nn realismid: surrealismist ja sotsrealismist kuni huperrealismi ja videokunstini.

3. Méng kunstiajaloo minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia nltdisaja kunstis ning
visuaalkultuuris.

4. Kunsti aktiivsed sekkumised uhiskonda: poliitiline kunst, feministlik kunst, avalik kunst.
5. Nuldisaegse kultuuri interdistsiplinaarsus: kunst, muusika, film, kirjandus.

6. Muutused arhitektuuris ja disainis 20. ja 21. sajandil.



